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Intelligent Mirror — giéwna aplikacja

Lustro jest nierozerwalnym elementem zycia kazdego z nas. Wielokrotnie
przygladamy sie swojemu odbiciu, a zwtaszcza o poranku. Ten projekt powstat w
trosce o lepsze gospodarowanie czasem, by czeste codzienne czynnosci moc
wykonac spojrzeniem w zwierciadto. Dodatkowo dzieki nowoczesnemu designowi
moze lustro to wkomponowac sie we wnetrze wspotczesnych domow wzbudzajgc
zazdros¢ znajomych. Wyposazone w sztuczng inteligencje oprogramowanie pozwala
na wykrywanie twarzy, aby nikt niepozgdany nie miat dostepu do naszych danych, a
takze na sterowanie gestami, by nie brudzi¢ szyby!

Budowa
Projekt zbudowany jest z:

Raspberry Pi 4b, ktore jest elementem sterowniczym projektu,

Monitor o przekatnej 24 cali, ktéry pozwala na podswietlenie funkc;ji lustra,
Lustro weneckie 60x80 cm, ktére jednoczesnie spetnia funkcje normalnego
lustra oraz pozwala na wyswietlenie na nim ustawionych przez uzytkownika
funkgciji,

Kamera, dzieki ktdrej mozliwe jest rozpoznawania twarzy uzytkownika oraz
jego gesty,

Stelaz, majgcy na celu imitowac sciane na ktorej jest zawieszone lustro.

Karmera

Manitor

Racspberry PI




Sterowanie

W momencie, w ktérym podchodzimy do lustra, sztuczna inteligencja automatycznie
odczytuje naszg twarz (oczywiscie jesli wczesniej zatozyliSmy sobie na nim konto).
lustro w tym momencie rozpoznaje kto przed nim stoi. Wnet w prawym dolnym rogu
pojawia sie nasz nick. Po czym wyswietlajg sie spersonalizowane funkcje
(omowione ponizej) dla danej osoby. Rozmieszczajg sie one ptynnie do ustalonej
wczesniej przez uzytkownika pozyciji. Jesli logujemy sie pierwszy raz - domysinie
wszystkie funkcje sg wytgczone i tylko czekajg aby pokazac co potrafig. Aby to
zrobi¢ nalezy wtgczy¢ na aplikacji komérkowej mozliwos¢ sterowania lustrem ‘'vm'
(virtual mouse) i pokaza¢ w strone kamery gest “zwyciestwa” podnoszgc dwa palce
ku gorze.

Gdy na lustrze ukaze sie kursor mozemy juz podnies¢ wszystkie palce (tryb
przesuwania), oraz zaczg¢ porusza¢ naszg dtonig. Kursor w tym momencie bedzie
za nig podgzat. Jesli najedziemy na wybrang przez nas ikonke badz funkcje
zamykamy co najmniej 3 palce na sekunde, a nastepnie otwieramy je, tym samym
potwierdzajgc nasz wybor.

Kursor Sledzi potozenie palca wskazujgcego i nie zaleca sie wiec jego zamykania w
momencie wyboru funkcji.



Opis funkcji

Funkcje, ktore posiada nasze lustro dzielg si¢ na 3 kategorie:

1. Funkcje codziennego uzytku,
2. Funkcje z dostepem do internetu,
3. Funkcje odpowiedzialne za sterowanie oswietleniem i roletami w pokoju.

Aby wybrac¢ kategorie nalezy otworzy¢ gtdéwny pasek zadan, klikajgc w strzatke.
Spowoduje to otworzenie gtébwnego paska zadan.

Aby schowac gtéwny pasek, nalezy
analogicznie klikngc¢ strzatke, tym razem
skierowang w lewg strone



1. Funkcje codziennego uzytku
(ikona na samej gorze - 4 kwadraty):

Klikniecie strzatki ‘return’ (na dole)
pozwala na przejscie o krok do tytu.



Data
Jest to prosta i podstawowa funkcja, ktéra polega na wyswietlaniu obecnej daty i

godziny.

Sunday, Apr 24

12:17
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Cytat

Jest to wyrézniajgca sie funkcja, majgca na celu codzienne zainspirowanie
cztowieka do dziatania podczas porannego przyglgdania sie w zwierciadle. Cytaty sg
dostepne w jezyku angielskim, aby nawet w tak banalny sposéb nabywac
umiejetnosci jezykowe.

Spread love everywhere you go. Let no one ever come to you
without leaving happier. —Mother Teresa

ever come 1o you
e everywhere you go- L‘-*‘ i i or Teress

Spread lov  tresat Laving happien




Wydarzenia
Funkcja przygotowana dla biznesmendw i nie tylko. Wyswietla zaplanowane
wydarzenia rozpoznanej osoby na najblizszy czas, aby niczego nie zapomniec

podczas porannego roztargnienia. Dodawac¢ zdarzenia mozna z pozycji aplikacji
internetowej lub mobilnej.

Calendar

2022-04-25 16:30
urodziny dziadka
2022-04-26 08:00
sprawdzian z matmy
2022-04-27 18:25
trening
2022-04-28 12:00
spotkanie hiznesouwe

Calendar
2022-04-25 16:30
urodziny dziadks

2022-04-26 0500
sprawdzian z matmny

2022-04-27 19:25
trening

2022-04-28 12:00
spotkanie biznesowe




2. Funkcje z dostepem do internetu:
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Email
Bezposredni dostep do poczty elektronicznej to rowniez dobre rozwigzanie dla ludzi

sukcesu oraz ludzi co wcigz do niego dgzg. Maile otrzymujemy réwniez w czasie,
kiedy spimy. Dzieki tej funkcji przed wyjsciem z domu nie ominie nas zadna wazna
wiadomos¢.

Szymon -
Marciniak =

Hiktor

testowa wiadomosc
Sebastian

Unknown

Wiktor
Cze$é Szynon

Sebastian Szymon
Marciniak \=

Test email szymon

Hiktor

testowa wiadomosc

Sebastian

Unknown

Hiktor

Czesé Szymon

Sebastian

Test email szymon

Gdy chcemy odczyta¢ zawarto$¢
maila wystarczy klikngé na interesujgcy nas
nagtéwek.
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Tak prezentuje sie mail w catej swojej okazatosci, ktéry samoistnie po przeczytaniu
zniknie z lustra.

Title: C

Fram: Wiktor Dembny

pamietaj ze dzisiaj olimpiads

Oczywiscie, jesli nie mamy zatozonego konta, bgdz tez nie podaliSmy danych
potrzebnych do jego dziatania, wyswietli sie informacja o btedzie potgczenia.

None

Connection
failed
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Instagram

Bycie na biezgco w obecnym Swiecie jest niezwykle istotne, a moze to zapewnié
funkcja wyswietlania instagrama. Dzieki sztucznej inteligenciji, posty sg
automatycznie przesuwane w odpowiednim tempe, aby bez problemu dato sie
przeczytac i obejrze¢ zawartosc.

Inctagram

OR

[ Log in with Facebook

Forgot password?

Don't have an account? Sign up

Get the app.

15



Spotify

Muzyka to nieodtgczny element zycia wielu ludzi, a wigczenie jej podczas poranne;j
rutyny moze podnies¢ poziom wtasnego samopoczucia. Dzieki temu rozwigzaniu
milej bedzie rozpoczg¢ dzien.

Ta funkcja, jak kazda inna, jest bardzo intuicyjna. Przycisk po lewej stronie cofa
utwoér do poprzedniej, Srodkowy jg zatrzymuje, a ten po prawej przewija do przodu.

16



Zdjecia

Robienie zdje¢ to przydatna funkcja. Jest skierowana do tych, ktérzy swoim pieknym
wygladem chcg sie podzieli¢ z innymi w mediach spotecznosciowych.

Zdjecia te mozna pobrac lub usungc¢ z poziomu aplikacji internetowej bgdz mobilne;j.

Po kliknieciu na ikonke zdjecia, pojawi
nam sie na lustrze kolejny znak
ikoniczny przedstawiajgcy aparat, ktéry
zostanie z nami nawet po wylgczeniu
wszelkich paskow zadanh. Zabieg ten
ma na celu utatwic jak i przyspieszyé¢
czas wykonywania zdje¢ osobom ktore
czesto korzystajg z tejze funkciji. Teraz
aby wykonac zdjecie nalezy klikng¢
nowg ikonke, usmiechngc¢ sie oraz
poczekac 5 sekund az zdjecie zostanie
wykonane. Oczywiscie w trakcie
robienia fotografii wszystkie aktywne
funkcje ‘znikajg’, nastepnie pojawia sie
zegar ktory wyswietla odliczajgcy czas potrzebny na ustawienie sie (5 sekund), gdy
czasomierz wyswietli “0”, zdjecie automatycznie zostanie wykonane, natomiast
fotografia wyswietli sie na pare sekund na lustrze. Pod sam koniec wszystkie
wczesniej aktywne funkcje wtornie pojawiajg sie, a zdjecie, ktére juz teraz mozna
pobrac za pomocg aplikacji na telefon czy tez strony www, trafia do naszej bazy
danych.
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3. Sterowanie zaluzjami i Swiatlem w pokoju
Do lustra dotgczony jest bezprzewodowy modut wykonawczy. Pozwala on na
zatgczanie i wylgczanie oswietlenia w pokoju oraz ptynne sterowanie roletami

zewnetrznymi.

Ikona zaréwki wigcza badz wytgcza Swiatto w pokoju,
Strzatka w gére inicjuje podnoszenie rolety,

Ikona pauzy powoduje zatrzymanie rolety,
Analogicznie strzatka w doét inicjuje jej zamykanie.

Film przedstawiajgcy sterowanie roletami i oswietleniem:
https://youtu.be/9aH6aj4QlVw

18
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Schemat sterownika do rolet oraz wtgcznika $wiatta.
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Sztuczna Inteligencja

Nazwa “Inteligentne lustro” nie wzietfa sie z niczego. Nasz projekt wykorzystuje
sztuczng inteligencje, a doktadniej sieci neuronowe do trzech rzeczy:

1. Wykrywanie oraz rozpoznawanie twarzy,
2. Rozpoznawanie gestow oraz $ledzenie potozenia dtoni,
3. Wykrywania nastepnego rozpoczecia postu na instagramie.

1. Wykrywanie oraz rozpoznawanie twarzy:
Jedna z najwazniejszych funkcji naszego projektu, dziatanie jej mozliwe jest
miedzy innymi dzieki bibliotece OpenCv2 , ktéra pozwala nam na nauke,
dobrze radzgcej sobie z naszym wyzwaniem, sieci neuronowe;.

Film demonstrujgcy dziatanie rozpoznawania twarzy:
https://youtu.be/PzGrcY8rfqE
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2. Rozpoznawanie gestow oraz sledzenie potozenia dioni

Réwniez jedna z wazniejszych funkcji naszego lustra, dzieki tej sieci
neuronowej jestesmy w stanie sterowac kursorem w nowoczesny sposob.
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3. Wykrywanie nastepnego rozpoczecia postu na instagramie.

Funkcja na pewno bardzo podobajgca sie w szczegdlnosci mtodziezy,
dzieki niej, lustro wyrecza nas w przewijaniu instagrama do nastepnego posta
co przektada sie na zaoszczedzony czas.

Film przedstawiajgcy catoksztatt gtdwnej aplikacji lustra:
https://youtu.be/t3lonDM8ono
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Intelligent Mirror — aplikacja mobilna

Narzedzie do automatyzacji kompilacji: Gradle

Minimalna wersja systemu Android: Lollipop 5.0
Wykorzystane jezyki: Java, XML

Kod zrédtowy: https://github.com/JediSebas/InteligentMirror

MainActivity
Startowa strona aplikacji. Zawiera:

e 2 pola EditText potrzebne do wprowadzenia danych do logowania

e Przycisk Button, ktéry pozwala na zalogowanie

e Napis TextView stuzacy jako link do strony SignupActivity
Po kliknieciu przycisku dostajemy informacje czy wprowadzilismy wszystkie dane
oraz czy sg prawidtowe. Jesli wszystko sie zgadza oraz mamy dostep do sieci WiFi
powinnismy zostac¢ zalogowani i przejs¢ do HomeFragment.

539 @ 546 @

Intelligent Mirror Intelligent Mirror

sebas@gmail.com

Sign up Sign up

Wrong email or password

22


https://github.com/JediSebas/InteligentMirror

SignupActivity
Strona rejestracji. Zawiera:

e 8 podl EditText potrzebnych do zatozenia konta (imie, nazwisko, hasto,
potwierdz hasto, hasto do emaila, potwierdz hasto do emaila, nick)

e Przycisk Button do utworzenia konta

e Strzatki powrotu do MainActivity w lewym gérnym rogu
Nacisniecie przycisku powoduje sprawdzenie czy wszystkie pola zostaty wypetnione,
nastepnie czy wartosci pdl ‘hasto” i "potwierdz hasto’ sg identyczne. Potem
nastepuje weryfikacja, czy konto o podanym adresie e mail bgdz nicku juz istnieje.
Jesli wszystkie kryteria zostang spetnione, dochodzi do utworzenia profilu.

)

< Intelligent Mirror

552 @

< Intelligent Mirror

Sebastian

6:06 @

< Intelligent Mirror

Sebastian

Dolata

Dolata

sebas@gmail.com

sebas@gmail.com

jerz

Incorrect password

jerz

Creating account

23



MenuActivity
Pliki potrzebne do stworzenia menu, aby poruszac sie po aplikacji. Zawiera:

AppBarMenu, czyli wysuwane menu z lewego boku
Pole Settings w prawym goérnym rogu, aby wejs¢ w ustawienia aplikacji
(SettingsActivity)

W sktad AppBarMenu wchodzi:

HomeFragment

GalleryActivity

RaspberryFragment

EventFragment

AccountActivity

Pasek z imieniem i nazwiskiem tworcy aplikacji, e mailem aby sie z nim
skontaktowac oraz zdjeciem profilowym na serwisie GitHub (na tej stronie
rowniez jest caty kod zrédtowy aplikacii)

Aby otworzy¢ AppBarMenu nalezy nacisngc¢ ikone przedstawiajgca trzy poziome
kreski w lewym goérnym rogu. W przypadku pola Settings trzy kropki w pionowej linii
znajdujgce sie w prawym gornym rogu.

e

Sebastian Dolata
sebasdolata04@gmail.com

m Home
|_! Gallery
Ln Raspberry monitor

|l_! Event

g Account

24



SettingsActivity

Strona ustawien aplikacji. Zawiera:
e ListPreference posiadajgce 2 Radio Buttony do zmiany motywu aplikac;ji
e Strzatke powrotu do fragmentu, z ktérego weszliSmy w ustawienia

614 @

< SettingsActivity

Settings

Choose theme

Hello Sebastian

Choose theme
O Light

® Dark

CANCEL

Virtual mouse

25



HomeFragment
Pierwsza widoczna strona po zalogowaniu. Zawiera:
e Napis TextView z przywitaniem zalogowanego uzytkownika
e Switch (znany réwniez jako ToggleButton lub przetgcznik) stuzgcy do
wigczania/wytgczania wirtualnej myszy na Inteligentnym Lustrze
e AppBarMenu oraz pole Settings

Hello Sebastian

Virtual mouse @

-I

26



GalleryActivity

Strona ze zdjeciami zrobionymi przez lustro. Dzieki dynamicznemu GridView
(widokowi siatki) zdjecia ukazujg sie w dwukolumnowej tabeli. Zdjecia zapisywane w
Sciezce /var/www/html/mirror sg udostepniane przez serwer Apache jako link URL.
Nastepnie korzystajgc z biblioteki Universal Image Loader sg one wyswietlane.
Klikniecie w obraz powoduje przejscie do DownloadActivity.

6:38 @

< Gallery

ist<ImageItem> imageItems) {
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DownloadActivity
Strona, na ktoérej widac¢ caty obraz oraz mozna go usung¢, pobrac lub jednoczesnie
pobrac i usungé. Zawiera:

e ImageView z wybranym zdjeciem

e 3 przyciski Button — delete (usun), download (pobierz), download and

delete (pobierz i usun)

Pobieranie dokonuje sie przez biblioteke Universal Image Loader. Umozliwia ona
pobieranie zdje¢ posiadajgc tylko link URL. Usuwanie zachodzi poprzez protokot
FTP i biblioteke ftp4j i usuniecie rekordu z bazy danych MySQL.

FTPDelete
6:42 @

Intelligent Mirror

DOWNLOAD
DOWRIORD AND DELETE

ptStream(file)




RaspberryFragment
Strona z wykresami kontrolujgcymi prace podzespotow Raspberry Pi, na ktérym
dziata lustro. Wykorzystano biblioteke jjoe64 GraphView.

CPU usage

RAM usage

Temperature




EventFragment
Strona, dzieki ktérej mozemy tworzy¢ nowe wydarzenia, ktére bedg wyswietlane na
lustrze.
Zawiera:
e 2x napis TextView z datg i godzing
e 2x pole EditText z nazwg wydarzenia i iloscig dni, od kiedy wydarzenie ma
by¢ widoczne
e Przycisk Button aby zapisa¢ wydarzenie

Click to choose date
Click to choose hour
Name the event e.g. Birthday Fri, Apr 22

2022

The event will appear x days before

SAVE EVENT

April 2022

W

35 25
30

CANCEL

CANCEL

22 April 2022
10:00

Olimpiada

7

SAVE EVENT

Saving event... ‘
BRI »




AccountActivity

Strona, do zarzagdzania kontem uzytkownika. Zawiera:

Przycisk Button do wybrania zdje¢ z galerii

Przycisk Button do przestania wybranych zdje¢ z galerii
ImageView z ikonami loga Instagrama

2x pole EditText do dodania danych logowania do Instagrama
Przycisk Button do zapisania tych danych

1:05 @ 1:07 @

¢ Account

< Account

r~ '
-

[ \
PICK IMAGES FROM
GALLERY PICK IMAGES FROM
GALLERY

SEND IMAGES

@ Select Image ' @ '
dim

A O

Gallery Files

SAVE INSTAGRAM

| [ [ ] < L4 . SAVE INSTAGRAM

Aplikacja wymusza, aby wybrac co najmniej 4 zdjecia, w przeciwnym razie przycisk
do przestania sie nie pojawi.




Intelligent Mirror — aplikacja webowa

Narzedzie do automatyzacji kompilacji: Maven

Wykorzystane jezyki: Java (Spring Boot, Hibernate), HTML, CSS, JS
Integracja szablonu strony ze Spring Bootem: Thymeleaf

Kod zrédtowy: https://github.com/JediSebas/Webmirror

Strona internetowa stuzy do tworzenia kont, planowania wydarzen, przegladania
wykonanych na lustrze zdje¢ i podawania danych logowania do aplikacji Instagram.

</> Intelligent Mirror =

@ Home Add event Upcoming
events
o Urodzini
10.10.2022 12:00
L Accoun t
dd.mm. rrrr (m] Gwiazdka
> Logout UE].COI“EJ 24.12.2022 12:00
——ie ® Wiktor

E Add ewvent J

32


https://github.com/JediSebas/Webmirror

Front-end
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Ikony open source - lonicons

https://ionic.io/ionicons
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https://ionic.io/ionicons

Sign up

First name

Last name

E-mail password

Password

Confirm password

Login

Username or e-mail

Password

I forgot password

Not a member? Sicn up!

Rejestracja

Aby lustro byto w stanie nas
rozpoznawac, nalezy zatozy¢
konto i podac takie informacje jak:
imie, nazwisko, nick, e-mail, hasto
do emaila

Logowanie

Jesli chcemy dokona¢ konfiguraciji
naszego konta, badz tez pobrac
zdjecia ktdre zrobiliSmy za
pomocg lustra, logujemy sie na juz
istniejgce konto podajgc Nick lub
email konta oraz hasto do niego.
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Strona giéwna

Add event

Event name

dd.mm. rrrr

Welcome.

Upcoming
events

Urodziny
10.19.2022 12:00

Gwiazdka
24.12.2022 12:00

- ® Wiktor

Warn days

Strona powitalna po zalogowaniu umozliwia nam zaplanowanie nowych wydarzen,
zobaczenie juz utworzonych oraz ich usuniecie.

Galeria

Gallery

W tym miejscu pojawiajg sie wszystkie wykonane na lustrze zdjecia. Kazde z nich
mozna pobrac lub usungc¢ z bazy danych za pomocg przyciskow ponizej. Strona jest
responsywna i dopasowuje zdjecia do rozmiaru okna przegladarki.
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Konto

Wiktor Dembny

Q N : .
£~  Account « Email configuration

« Change password e
« Delete account ™

& Spotify login

https://dembol23.github. iofintelligent-mirror/accountjaccount.htmi

W tej zaktadce mozliwe jest zmiana maila, hasta, usuniecie swojego konta, a takze
dodanie danych logowania do Instagrama oraz Spotify. W kafelku Upload images

Upload images
Select files: Niewybmnop\iku

Instagram

login

uzytkownik dodaje zdjecia stuzgce do przysztego rozpoznawania twarzy
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Back-end
Wykorzystane zaleznosci (dependencies):

Spring Data JPA
Thymeleaf

Spring Web

Spring Boot DevTools
MySQL Driver

Spring Integration

Architektura aplikaciji:
Klasa User — odtworzenie zawartosci bazy danych, aby Hibernate mégt dokonywaé
w niej zmian. (analogicznie klasa Event)

ble(name = schema =

User Serializable {

----- . generator=
tor(name = strategy =

(name nullable =

Long

String

String

String

String

Interfejs UserRepository — tworzy sie w nim metody, dzieki ktérym dokonuje sie
operacji na bazie danych. Mozna stosowaé 2 jezyki zapytan: oryginalny SQL i
zmodyfikowany JPQL czerpigcy z obiektowej filozofii Javy. (analogicznie interfejs
EventRepository)

JpaRepository<User, Long= {

findUserByEmail(String email)

er> findUserByNick (String nick)

String findPasswordByEmail(String email)
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Klasa UserService — pozwala na wykorzystanie interfejsu UserRepository do
dalszych dziatan. (analogicznie klasa EventService)

ory userRepository)

findall()

ytional.isPrese

Klasa UserContoller — umozliwia wykorzystanie serwisow (UserService i
EventService) do wyswietlania zawartosci na stronie oraz modyfikowanie zawartosci
bazy danych. Adnotacije @GetMapping oraz @PostMapping $Swiadczg o
wykorzystywaniu protokotu HTTP w komunikaciji.

UserController {

UserService

EventService

String

Service, EventService eventService) {

(Model model) {
Attribute(
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Thymeleaf integruje kod HTML z Springiem dzieki przedrostkom th: przy niektérych
atrybutach. Na ponizszym zdjeciu fragment formularza do rejestracji.

" method="post">

=form : rel

1d
cfield="*{name}" re

name="lastname" type="text" th:field="#*{lastname}" required=

:field="*{nick}" required=

~d" name="emallpa rd" type="pa I i}" required=

</label>

" name="p

Mabel=
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Tutaj fragment galerii.

el h="picture

(Model model, @PathVariable String name) {

&& name.equals(
.getPict

ArrayList<=()

pictureList.add( cture (pictures.get (i), picturesFinal.get(i}))

model.addAttribute | picturelist)

Zostaly dodane zabezpieczenia, aby nikt niepowotany nie dostat sie do naszych
danych bez zalogowania.
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Nazwa: mirror
Tabele:

user

10
o n
12
O 13
[ 14
[ 15
1 16
o 17
[ 18

O 19

o 2

O 23

[ 24

O 25

-

[ 28

O 32

Nazwa

id o

name
lastname
password
email
emailpassword
nick
instagram_login
instagram_password
time_event
weather_event
gmail_event
guote_event
calendar_event
photos_event
instagram_event
time_x
weather_x
gmail_x
quote_x
calendar_x
photos_x
time_y
weather_y
gmail_y
guote_y
calendar_y
photos_y
spotify_x
spotify_y
spotify_event

vm

Struktura bazy danych

Typ
int{11)

text
text
text
text
text
bit(1)
bit{1}
bit(1)
bit{1}
bit(1)
bit(1}
bit(1)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
int{11)
bit{ 1)

Bit{1)

napisow

utf?_polish_ci
utfd_polish_ci
uffd_polish_ci
utfd_polish_ci
utfd_polish_ci
utfd_polish_ci
uffd polish_ci

utfd_polish_ci

Atrybuty Null domy$ine

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Nie

Nie

Tak

Tak

Mie

Nie

Nie

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Nie

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Mie

Nie

Nie

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

NULL

NULL

Erak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Brak

Komentarze Dodatkowo
AUTO_INCREMENT
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event

Metoda
poréwnywania Ustawienia
# Nazwa Typ napiséw Atrybuty Null domysine
O 1 & int{11) Nie Brak
(] 2 userid int{11) Nie Erak
[l 3 name text utf8_polish_ci Nie Brak
(] 4 howlong int{11) Nie Brak
] 5 date datetime Nie Brak
pictures
Metoda
poréwnywania Ustawienia
# Nazwa Typ napisow Atrybuty Null
] 11 22 int{11) Mie Brak
[ 2 userid int(11) Mie Brak
[l 3 name text ulfd polish ci Nie Brak
Serwer Apache

domys$ine Komentarze Dodatkowo

Katalog: /var/www/html/mirror/

Komentarze Dodatkowo

AUTO_INCREMENT

AUTO _INCREMENT

Sg tam zapisywane zdjecia zrobione przez lustro, aby potem mie¢ do nich dostep za

pomocy linku.

Katalog: /IntelligentMirror/data/

Serwer FTP

Za pomocg protokotu FTP przesytamy zdjecia do tego katalogu. Zdjecia te stuzg do
wykrywania naszej twarzy przez lustro.
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Specyfikacja:
Pobdér mocy: 50 W
Catkowity rozmiar: 60x60x180cm
Rozmiar monitora: 24 cale
Element sterujgcy: Raspberry Pi 4b
Pamie¢ ram: 2 GB
Pamiec¢ twarda: 32 GB
Procesor: Broadcom BCM2711 quad-core 64-bitowy

Nasz projekt lustra wykorzystuje 10 tysiecy linii back-endu oraz 3 tysigce front-endu.
Byt pisany przez okres pottora roku. Zajeto nam to ponad 1200 roboczogodzin.
Program zostat napisany w catosci przez nas. Obejrzec¢ go w catej okazatoSci
mozna na Githubie:

e Gtéwna aplkacja: https://qithub.com/SzymonMarciniak/IntelligentMirror
e Aplikacja mobilna: https://qithub.com/JediSebas/InteligentMirror
e Strona www: https://qithub.com/JediSebas/Webmirror
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https://github.com/JediSebas/InteligentMirror
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